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Voite loetakse vasakult paremale ja paremalt vasakule.
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0

START GAME
CREDIT
60342

GAMBLE

L 10 ct

Pohivaade

Nupud

LIPP Keele valimine

VALJU Mangu sulgemine

INFO Kuvatakse abimeniili, mangu ajalugu ja statistika

DUUBELDAMINE
DENOMINATSIOON
AUTOSTART
PANUS

START

Riskimeetod, véimaldab mangijal vbitu kahekordistada
Denominatsiooni valik/muutmine

Automaatse mangu sisse/valja lilitamine

Panus vaiduliinile

Mangu alustamine

. Ekraanil kuvatakse jargmised vaartused

EELMINE VOIT
KREDIIT
LIINID

PANUS LIINIL
KOGUPANUS

kuvatakse viimane voidusumma
Krediidi hetkeseis

Aktiivsete liinide arv

Panus the voiduliini kohta
Kogupanus
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Péarast soovitud panuste tegemist alustatakse mangu vajutusega klahvile START. Pérast ketaste
keerutamist kuvatakse vdiduliinide vahel muuhulgas ka voéidukombinatsioonid ja vdit lisatakse

krediidile.
Kui voit on krediidile lisatud, voib teha uue panuse.
Véidutabelit on véimalik vaadata kogu mangu valtel vajutades ABI nuppu.

Kettal simboleid klikkides voib mangija voimaliku vdidu kohta saada infot, kui tal on piisav arv
vastavaid simboleid.

_ Vaidutabel

Treasure Bonus

5000

Véidutabel
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~ Abimeniiii

Abimeniu avaneb vajutades ABI nuppu, millel on oma nupuvalik:

LEHEKULJE NUMBER - lehekilg

EELMINE LEHEKULG - ligu eelmisele lehele
JARGMINE LEHEKULG - liigu jargmisele lehele
TAGASI MANGU - mangu jatkama

SYMBOL HELP

Symbols scarab, eye and ankh increase the
coliected winnings and set the symbol-stack
to the next level,

If the scorpion-symbol appears, all winnings
collected so far are lost,

The empty-symbol does not take any action.
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Abimeniiii 1

GAME HELP

If the top of all 3 symbol-stacks is illuminated the treasure bonus and all winnings get

collectad

Treasure Bonus

Symbols scarab, sys and ankh increass the cellected winnings and set the aymboel-stack

to the next level,

Abimeniii 2

SCARAB, EYE ja ANKH stimbolid suurendavad saadud voite viies vastavas siimbolikogumis
uuele tasemele. SKORPIONI ilmumine tihendab kogutud voidu kaotamist. Tihja stimboli
ilmumine tihendab ei véitu ega kaotust. Kui aardeboonuses ilmutatakse koik 3 simbolikogumit,
kogutakse voidusumma kokku.
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GAMBLE HELP

Double Up

Game wins can be multiplied by utilising the Double Up feature.
Enter the Double Up feature by pressing the ‘Gamble’ buttonbefore

collecting the win.The player can quit the Double Up feature at any time by
pressing the COLLECT button.
The Double Up featureis acard game, the player has to guess which card

comes next.
When the player chooses biack or red, the player has the chance to double
the win. The wincan also be multiplied by choosing which suit will come
next, l.e.clubs, diamonds, hearts or spades.

RETURN
TO.GAMT

Abimeniiii 3
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. Duubeldamine

Mangijal on vdimalus aktiveerida enne igat mangu riskimeetod. Kui riskimeetod on aktiveeritud,
on mangijal véimalus oma voit mitmekordistada.

Kui riskimeetod on aktiveeritud, avaneb eraldi aken, kus mangija saab arvata, kas jargmine kaart on
must vdi punane. Algul on panuseks kogu voidusumma, kuid mangijal on véimalik panust poolitada,
mis tdhendab, et pool tema voidust lisatakse krediidile. Panust kasitletakse riskina.

Mangija naeb, millised varvid seitsme eelnenud riskimise puhul ilmusid.

Kui mangija valib musta voi punase kaardi, on tal véimalus oma panus kahekordistada. Ta v&ib vditu
ka mitmekordistada, kui ta valib kaardimasti, s.t masti artu, ruutu, poti voi risti.

Kui mangija on oma valiku teinud, siis pdoratakse kaart imber. Kui valik oli dige, siis mangija vdidab.
Kui valik oli vale, siis kaotab ta panuse. Mangija saab riskides oma véitu mitmekordistada kuni ta
kaarte oOigesti valib. Mangija voib igal ajal riskimise I6petada, vajutades klahvile COLLECT ja voit
lisatakse tema krediidile. Kui mangija panustab valele varvile, siis ta kaotab ja mang jatkub.

h |

PREVIOUS CARDS

GAMBLE AMOUNT RED/BLACK GAMBLE TO WIN
50 b= 100

00

SUIT GAMBLE TO WIN
200

CREDIT

59232 COLLECT

Duubeldamine
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