Magic Owl

Magic Owl

MAGIC OWL on ming, kus voidu saamise toendosus on 92-98%. See on videoming, milles on 5
poorlevat ketast. Voite loetakse vasakult paremale.
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LAST WIN CREDIT LINES BET/LINE TOTAL BET

10658 50 1 50

I =2 more GAMBLE
HELP

2 ISS | cAMES orr 1 ct LINES SEART

Ming on multidenominatsiooni voimalusega, mis voimaldab mingijal valida erinevaid krediidi
vaartusi.

Mangunuppude funktsioon manguautomaadil:

FLAG - keele valik

MORE GAMES - mingude valik

HELP - kuvatakse abimeniiti ja voidutabel
GAMBLE ON/OFF - duubeldamine sees/viljas
DENOMINATION - denominatsiooni valik/muutmine
LINES - manguliinid

BET - panus

START - mingu alustamine

Ekraanil kuvatakse jargmised vaartused:

LAST WIN viimane voit
CREDIT krediit

LINES mianguliinid
BET/LINE panus minguliinil
TOTAL BET kogupanus
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Mangu alustamine

Kui soovitud liinid ja panused on valitud, algab mang vajutades START nuppu.

Kui peale ketaste keerutust olete saanud voidu, niidatakse liinidel voidukombinatsioon ja voit
lisandub krediiti. Kui voidud on lisandunud krediiti, saab teha uued panused. HELP nuppu
vajutades kuvatakse tlemisel ekraanil voidutabel. Puudutades tksikuid suimboleid ketastel, on
mingijal voimalus niha véimalikku voitu.

Voidutabel:

1 CREDIT =1 ct

Voidutabel

Abimenii

Abimentii avaneb vajutades HELP nuppu. Abimentil on oma nupuvalik:

PAGE INDEX - viitab lehekiljele
FLAG - lipp, keele valik
PREVIOUS PAGE - eelmine lehekiilg
NEXT PAGE - jargmine lehekdlg
RETURN TO GAME - mingu jatkamine
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WINS PAY FROM LEFT TO RIGHT!

RETURN

TO GAME

SYMBOL HELP
ko
The TOPAWARD WILD substitutes all
symbols except BONUS symbol.

5 BONUSSPINS are won with 3
SCATTER Symbols on any position!

FREVIOUS RETURN

PAGE TO GAME

Abimeniiii — lehekiilg 2

TOPAWARD WILD stimbol asendab koiki siimboleid peale BOONUS stimboli.
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BONUSSPINS HELP

3 BONUS symbols on any position win
extra 5 BONUSSPINS!

The TOPAWARD WILD symbol and the
OWL symbol merge into one symbol
during the bonus game.

Play the bonus until you have no
BONUSSPINS left.

PREVIOUS RETURN

FAGE TO GAME

Abimeniiii — lehekiilg 3

DOUBLE UP HELP

Double Up

Game wins can be multiplied with the Double Up feature.
Enter the Double Up feature by pressing the '"Gamble’ button before
collecting the win or select ‘Gamble ON® mode to enter the Double

Up feature automatically on every win.The player can quit the
Double Up feature at any time by pressing the COLLECT button.

The Double Up feature is a card game, the player has to guess
which card comes next.
When the player chooses black or red, the player has the chance to
double the win. The win can also be multiplied by choosing which
suit will come next, i.e. clubs, diamonds, hearts or spades.

PREVIOUS RETURN

FAGE TO GAME

Abimeniiii — lehekiilg 4
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Boonuskeerutused

3 SCATTER sumboli ilmumine olenemata asukohast ketastel kaivitavad 5 boonuskeerutust.

3 BOONUS sumboli ilmumine olenemata asukohast ketastel katvitavad lisaks wveel 5

boonuskeerutust.

The TOPAWARD WILD symbol and the
OWL symbol merge into one symbol
during the bonus game.

Boonusmingu ajal ithinevad TOPAWARD WILD stimbol OOKULLi sumboliga ttheks simboliks.
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Duubeldamine

Mingijal on voimalus aktiveerida duubeldamise funktsioon enne igat mingu. Duubeldamise
funktsiooni aktiveerides on mingijal voimalik oma véitu mitmekordistada. Saades voidu, avaneb
duubeldamise voimalus, kus mangija peab dra arvama jargmise kaardi. Alguses pakutakse mingijale
duubeldada terve voidusummaga, kuid on véimalik duubeldada ka poole véidusummaga, mil pool
voidusummast lisatakse krediiti. Nii saab miéngija ise valida, kuidas oma voiduga riskida.

Mingijale kuvatakse ka eelmise seitsme duubeldatud kaardi virvid. Kui mingija arvab musta voi
punase Oigesti, on tal voimalik oma voitu kahekordistada. Voitu saab ka mitmekordistada, valides
oige kaardimasti: drtu, ruutu, poti voi risti.

Kui mingija on oma valiku teinud, avaneb kaart. Mangija voidab, kui arvab Sigesti. Kui mingija
arvab valesti, kaotab ta oma panustatud raha. Mingija saab voitu mitmekordistada edaspidistes
duubeldamistes niikaua, kuni arvab oOige varvi. Mingija saab igal ajal duubeldamisest loobuda,
vajutades COLLECT nuppu. Seejirel lisandub voit krediiti. Kui mingija duubeldamisel kaotab,
jatkub pohiming.

PREVIOUS CARDS : maﬂn

GAMBLE AMOUNT RED/BLACK GAMBLE TO WIN

100 200

L RED J

SUIT GAMBLE TO Wi

400

oo

CREDIT

Duubeldamine
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