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Fruit Poker

Kaardipakk koosneb 139 kaardist.

Fruit Boonus’e Cherry
suurus Boonus’e Kaartide arv pakis
suurus \
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CAST WIN CREDIT BET
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Pohivaade
§Nupud
LIPP Keele valimine
VALJU Mangu sulgemine
HOIA/TUHISTA Hoiab kaardi vai tiihistab
INFO Kuvatakse abimenul, mangu ajalugu ja

DUUBELDAMINE

AUTOSTART
MAX PANUS
PANUS
START

statistika

Riskimeetod, véimaldab mangijal vitu
kahekordistada

Automaatse mangu sisse/valja lilitamine

Maksimumpanusega mangimine
Panuse muutmine
Méngu alustamine

Ekraanil kuvatakse jargmised vaartused

EELMINE VOIT
KREDIIT
KOGUPANUS

kuvatakse viimane voéidusumma
Krediidi hetkeseis
Kogupanus
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Fruit Poker

PANUS nuppu kasutatakse panuse tegemiseks, PLAY nupp alustab mangu. Mangu alustades jagatakse viis
kaarti ja panus arvestatakse krediidist maha. Programm sailitab automaatselt parima véimaliku
kombinatsiooni, kusjuures vastav kaart pannakse tahapoole ja méargistatakse naiduga HOLD (HOIA).
Nupuga HOLD/CANCEL (HOIA/TUHISTA) saab alleshoitud kaardid vabastata.

Kui HOIA/TUHISTA nuppu uuesti vajutada, margitakse soovitatud véidukombinatsioon uuesti. Iga kaardi
vbib markida HOIA vdi vabastada sellele vajutades. Kaarte, mis on margitud HOIA, ei vahetata jargmisel

jagamisel vajutades PLAY nuppu.

Vajutades HOIA nuppu uuest, valitakse jallegi parim véidukombinatsioon automaatselt.

Kaardipakk segatakse uuesti:

* Kui kaardipakis on vahem kui 30 kaarti

* Peale igat véidukombinatsiooni
* Panuse muutmisel

. Véidutabel
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Fruit Boonus

FRUIT BONUSes suttib simbol, kui saadakse selle siimboli 4- v6i 5-kordne vdidukombinatsioon. FRUIT
BONUS e vaartus muutub koos panuse muutmisega. Véitmiseks peavad pdlema kdik simbolid.

_ Cherry Boonus

CHERRY BONUS suureneb iga kahe kirsiga kaardikombinatsiooni puhul aktuaalse panuse vorra. Selle
boonuse vditmiseks peab indikaator olema tais.

Duubeldamine

Kui ilmub vGidukombinatsioon, algab riskimang: kaardipakist valitakse 5 juhuslikku kaarti, mida mangija peab
arvama SUUR/VAIKE (HIGH/LOW) pbhimdttel. Kui mangija arvab &igesti, kahekordistatakse tema véit. Kui
valesti, kaotab mangija oma v6idu ja pdhimang algab taas.

HALF GAMBLE iga (POOLE RISKIGA) saab poole voidusummast liita krediidile, teise poolega aga riskida
duubeldamisel.

Vajutades nupule COLLECT (VOTMA), saab vdidu suvalisel hetkel vélja vétta, liita selle krediidile ja
pdorduda tagasi pdhimangu.
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