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Piggy Pots 
 

Kettaid - 5 
Võite loetakse vasakult paremale. 

 

 
Põhivaade 

 

Nupud 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 
 

Ekraanil kuvatakse järgmised väärtused 

 
KREDIIT - Krediidi hetkeseis 
VÕIT - Võidusumma 
PANUS - Panuse suurus 
 
 
  

AUTOPLAY - Avab automaatse mängu seaded 

 

START - Mängu alustamine 

 

BET - Panuse valimine 

 

SETTINGS - Avab seadistuste menüü 
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Seadistuste menüü avamisel kuvatakse: 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 
 

 
 

 

Inforiba 
  
 
 
1 - Näitab mängus viibitud aega 
2 - Näitab vastava keerutuse/mängu ID-d  
 
 
 
 
Erinevate mänguversioonide tõttu võib näidikute ja nuppude asetuses olla erinevusi. 

1 2 

EXIT - Mängust väljumine 

GAME RULES - Mängureeglid 

PAYTABLE/HELP - Võidutabel 

SETTINGS - Kõik seadistused 

HISTORY - Viimaste mängude ajalugu 
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Mäng 

 
Kui soovitud panus on valitud, alustatakse mängu nupuga START. Kui rullikud on peatunud, 
näidatakse saavutatud võidukombinatsioone, muu hulgas ka valgustatud võiduliinidega, ning 
võidusumma lisatakse krediidile. 
 
Pärast seda, kui võidusummad on krediidile kantud, on võimalik teha uus panus. 
 
Võidutabelit või ekraanil kuvatavat abiinfot saab igal ajal vaadata, vajutades nuppu HELP (või sel 
juhul võidutabel). 
 
 

Abimenüü 

 
Abimenüü avaneb vajutades ABI nuppu, millel on oma nupuvalik: 
 
EELMINE LEHEKÜLG   - liigu eelmisele lehele 
JÄRGMINE LEHEKÜLG  - liigu järgmisele lehele 
TAGASI MÄNGU   - mängu jätkama 
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MÄNUREEGLID 

. 

 

Mängureeglid 

 

 

AJALUGU 

Viimase 25 keerutuse ajalugu 

 

 

Ajalugu 
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Boonusspinnide funktsioon 

3, 4 või 5 boonussümbolit annavad vastavalt 8, 10 või 15 boonuskeerutust. 

Boonuskeerutuste ajal on suurem tõenäosus, et rullikutele maanduvad mündi-, jackpoti mündi- ja 
kogumissümbolid ning võita Hold & Win boonus. 
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Hold & Win bonus  

 

Kui rullikutele maandub 6 või rohkem mündi- või jackpoti mündisümbolit suvalises asendis, käivitub 
Hold & Win boonus ja antakse auhind. 
Kui Kogumissümbol maandub koos 6 või enama mündi- või jackpoti mündisümboliga rullikutele, 
käivitub Hold & Win boonus ning kõigi mündi- ja jackpoti mündisümbolite väärtused kogutakse kohe 
alguses kokku ja lisatakse Kogumissümbolile. 
Boonuse alguses antakse 3 keerutust. Boonuse ajal keerleb iga 25-st rulliku positsioonist iseseisvalt. 
Kui keerutuse ajal maandub vähemalt üks täiendav mündi-, jackpoti mündi- või kogumissümbol, 
lähtestatakse allesjäänud keerutuste arv taas 3 peale. Boonus lõpeb siis, kui keerutusi enam ei ole 
või kõik 25 positsiooni on täidetud mündi-, jackpoti mündi- või kogumissümbolitega. 
Iga kord, kui Kogumissümbol maandub ükskõik millisesse asendisse, kogutakse kõigi mündi- ja 
jackpoti mündisümbolite väärtused kokku ja lisatakse Kogumissümbolile. 

 

 

 

Jackpot Hold & Win boonus 

Iga mündisümbol, mis maandub põhimängu ajal rullikutele, annab võimaluse käivitada Jackpoti Hold 
& Win boonus. 
Jackpoti Hold & Win boonuse ajal on garanteeritud vähemalt 1 jackpoti mündisümboli ilmumine. 
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Extra Bet 

Kui Müntide Võimendi (Coin Booster) funktsioon on aktiveeritud, on võimalus boonus võita 
kahekordistatud. 

 

 

Osta boonus funktsioon 

Boonust saab põhimängus koheselt käivitada selle ostmise teel. 
Hold & Win boonus = 100× praegune kogupanus 
8 kuni 15 Boonuskeerutust = 200× praegune kogupanus 
Jackpoti Hold & Win boonus = 300× praegune kogupanus 

 

 

Osta boonus funktsioon 
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