Tweety Birds

Tweety Birds

Kettaid - 5
Voite loetakse vasakult paremale ja paremalt vasakule.

MINIMUM BET: 1 CREDIT - MAXIMUM BET: 1000 CREDITS
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Pdhivaade

Nupud

LIPP Keele valimine

VALJU Mangu sulgemine

INFO Kuvatakse abimenili, mangu ajalugu ja statistika

DUUBELDAMINE
DENOMINATSIOON
AUTOSTART
PANUS

START

Riskimeetod, véimaldab mangijal voitu kahekordistada
Denominatsiooni valik/muutmine

Automaatse mangu sisse/valja lilitamine

Panus véiduliinile

Mangu alustamine

. Ekraanil kuvatakse jargmised vaartused

EELMINE VOIT
KREDIIT
LIINID

PANUS LIINIL
KOGUPANUS

kuvatakse viimane vdéidusumma
Krediidi hetkeseis

Aktiivsete liinide arv

Panus the voiduliini kohta
Kogupanus
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Péarast soovitud panuste tegemist alustatakse mangu vajutusega klahvile START. Pérast ketaste
keerutamist kuvatakse vdiduliinide vahel muuhulgas ka voéidukombinatsioonid ja vdit lisatakse

krediidile.
Kui voit on krediidile lisatud, voib teha uue panuse.
Véidutabelit on véimalik vaadata kogu mangu valtel vajutades ABI nuppu.

Kettal simboleid klikkides voib mangija voimaliku vdidu kohta saada infot, kui tal on piisav arv
vastavaid simboleid.

_ Vaidutabel

WALPISCTION VOIRS AL PEFE M0 FLATY
Voidutabel
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~ Abimeniiii

Abimeniu avaneb vajutades ABI nuppu, millel on oma nupuvalik:

LEHEKULJE NUMBER - lehekilg

EELMINE LEHEKULG - ligu eelmisele lehele
JARGMINE LEHEKULG - liigu jargmisele lehele
TAGASI MANGU - mangu jatkama

WINS PAY FROM LEFT TO RIGHT!
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Abimeniiii 1

26y Birds

3 BONUS symbols on any position win 5 BONUSSPINS.
Show up on reel 2, 3 and 4 only.

The CAT symbol substitutes all symbols except BONUS symbol.
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Abimeniii 2

3 boonussumbolit olenemata asukohast 2., 3. voi 4. kettal annab voiduks 5 boonuskeerutust. Kassi
stmbol asendab kdiki teisi simboleid.
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eelby Birds

One BONUS symbol on middle reel extends the BONUSSPIN benus.

Play the bonus uatil you have no BONUSSPINS left.
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Double Up

Came wing can be multiplied with the Double Up Feature,

Enfor the Double Up feature by pressing the ‘Gamble’ butten before collecting the win or select ‘Gamble
ON' mede to enter the Double Up feature automatically on every win.The player can quit the Deuble Up
festure at any time by prossing the COLLECT butten
The Doable Up feature is a card game, the player hat to guess which card comes mext,

When the player chooses hinck or red, the player has the chance to double the win. The win can also be
multipfied by chooting which suil will come mext, i.e. clubs, diamonds, hearis or spades.
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Boonuskeerutuse Boonus
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One BOHUS symhvl ont r-nddfe reelfexlendsithe
BONUSSPIN bonus
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Boonuskeerutused

Keskmisel kettal asuv boonussiimbol laiendab boonuskeerutuse boonust.
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- Duubeldamine

Mangijal on vdimalus aktiveerida enne igat mangu riskimeetod. Kui riskimeetod on aktiveeritud,
on mangijal véimalus oma vdit mitmekordistada.

Kui riskimeetod on aktiveeritud, avaneb eraldi aken, kus mangija saab arvata, kas jargmine kaart on
must vdi punane. Algul on panuseks kogu véidusumma, kuid mangijal on véimalik panust poolitada,
mis tdhendab, et pool tema vbidust lisatakse krediidile. Panust kasitletakse riskina.

Mangija naeb, millised varvid seitsme eelnenud riskimise puhul ilmusid.

Kui mangija valib musta voi punase kaardi, on tal véimalus oma panus kahekordistada. Ta vdib vditu
ka mitmekordistada, kui ta valib kaardimasti, s.t masti artu, ruutu, poti vai risti.

Kui méngija on oma valiku teinud, siis p66ratakse kaart umber. Kui valik oli dige, siis mangija vdidab.
Kui valik oli vale, siis kaotab ta panuse. Mangija saab riskides oma voitu mitmekordistada kuni ta
kaarte oOigesti valib. Mangija véib igal ajal riskimise I6petada, vajutades klahvile COLLECT ja voit
lisatakse tema krediidile. Kui mangija panustab valele varvile, siis ta kaotab ja mang jatkub.
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PREVIOUS CARDS n D nn

GAMBLE AMOUNT RED/BLACK GAMBLE TO WIN

100 200

SUIT GAMBLE TO WIN
400

CREDIT

9900 coucr

Duubeldamine
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