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Kettaid - 5
Voite loetakse vasakult paremale.

START GAME

LAST WIN CREDIT
600160 )

Né MORE um GAMBLE

GAMES OFF
Pohivaade

- Nupud
LIPP Keele valimine
VALJU Mangu sulgemine
INFO Kuvatakse abimenil, mangu ajalugu ja statistika
DUUBELDAMINE Riskimeetod, véimaldab mangijal voitu kahekordistada
DENOMINATSIOON Denominatsiooni valik/muutmine
AUTOSTART Automaatse mangu sisse/valja lllitamine
PANUS Panus véiduliinile
START Mangu alustamine
. Ekraanil kuvatakse jargmised vaartused

EELMINE VOIT kuvatakse viimane véidusumma

KREDIIT Krediidi hetkeseis

LIINID Aktiivsete liinide arv

PANUS LIINIL Panus Ghe vdiduliini kohta

KOGUPANUS Kogupanus
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Péarast soovitud panuste tegemist alustatakse mangu vajutusega klahvile START. Pérast ketaste
keerutamist kuvatakse voiduliinide vahel muuhulgas ka vdidukombinatsioonid ja vdit lisatakse

krediidile.
Kui voit on krediidile lisatud, voib teha uue panuse.
Vaidutabelit on vimalik vaadata kogu mangu valtel vajutades ABI nuppu.

Kettal simboleid klikkides vdib mangija véimaliku vdidu kohta saada infot kui tal on piisav arv
vastavaid simboleid.
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MALFUNCTION VOIDS ALL PAYS AND PLAYS 1 CREDIT = 1ct
Véidutabel
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~ Abimeniiii

Abimeniu avaneb vajutades ABI nuppu, millel on oma nupuvalik:

LEHEKULJE NUMBER - lehekiilg

EELMINE LEHEKULG - ligu eelmisele lehele
JARGMINE LEHEKULG - liigu jargmisele lehele
TAGASI MANGU - mangu jatkama

WINLINE HELP

WINS PAY ON ANY POSITION FROMLEFT TORIGHT!

T0 GAME

Abimeniii 1

SYMBOL HELP

follipaa T
bR BOBE S 3,4 0r 5BONUS symbols on any position win 10,15 or 20

Ne<RBONUS BONUSSPINS.
4

The WILD symbol substitutes all symbols except BONUS symbol.

If an entire tiger symbol stops after areelspinonreel 2,3 or 4, an
additional tiger symbolis placedon arandomly selectedreel (random
selection only onreel 2,3 or 4) and canimprove the winning
combinations significant.

PREVIOUS NEXT RETURN
PAGE PAGE T0 GAME
Abimeniiii 2
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BONUS HELP

3,4 0r 5BONUS symbols on any position win 10,15 or 20
BONUSSPINS.

The WILD symbol substitutes all symbols except BONUS symbol.
If an entire tiger symbol stops after areelspinonreel 2,3 or 4,an
additional tiger symbolis placed on arandomly selectedreel

(random selection only onreel 2,3 or 4) and canimprove the winning
combinations significant.
Play the Bonus round until you have no BONUSSPINS left. Additional
BONUSSPINS can be won during the Bonus round.
BONUSSPINS are played at the same bet andnumber of lines as the
initiating game.

PAGE PAGE

RETURN
T0 GAME

Abimenuii 3

DOUBLE UP HELP

Double Up

Game wins can be multiplied by utilising the Double Up feature.

Enter the Double Up feature by pressing the ‘Gamble’ button before collecting the win. The
player can quit the Double Up feature at any time by pressing the COLLECT button.
The Double Up feature is a card game, the player has to guess which card comes next.
When the player chooses black or red, the player has the chance to double the win. The win
can also be multiplied by 4 by choosing which suit will come next, i.e. clubs, diamonds, hearts
or spades.

Half of the winis collected by pressing the HALF button. The remainder can be multiplied by
the Double Up feature.

RETURN
10 GAME

Abimenui 4
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Boonuskeerutuse Boonus

Voéidate 10-15 boonuskeerutust, kui ketastele ilmuvad 3, 4 vdi 5 boosnussimbolit olenemata
asukohast. WILD asendab kéiki simboleid peale BOONUS simboli. Kui peale ketta keerutust peatub
2., 3. voi 4. kettal terve tiigri simbol, lisatakse tiigri simbol juhuslikult valitud kettale (juhuslik
kettavalik 2., 3. v8i 4.), mis markimisvaarselt suurendab véidukombinatsiooni.

Boonusmangu ajal voib boonuskeerutusi vdita lisaks. Boonusmangus sailivad poéhimangus tehtud
panused ja valitud liinid.

/A
et _

BONUSSPINS PLAYED: 0 OF 10

Boonuskeerutused

" E BONUSSPINS LEFT

(2 TOTAL BONUSSPINS

3, 4 or 5 BONUS symbols
on any position win 10,
15 or 20 BONUSSPINS.

www.grandx.com
5



GrAang |
Grand Tiger

. Duubeldamine

Mangijal on vbéimalus aktiveerida duubeldamise funktsioon enne igat mangu. Duubeldamise
funktsiooni aktiveerides on mangijal véimalik oma vditu mitmekordistada. Saades vdidu, avaneb
duubeldamise vbimalus, kus mangija peab ara arvama jargmise kaardi. Alguses pakutakse mangijale
duubeldada terve vdidusummaga, kuid on vdimalik duubeldada ka poole voidusummaga, mil pool
véidusummast lisatakse krediiti. Nii saab mangija ise valida, kuidas oma véiduga riskida.

Méangijale kuvatakse ka eelmise seitsme duubeldatud kaardi varvid. Kui mangija arvab musta voi
punase o6igesti, on tal véimalik oma voéitu kahekordistada. Véitu saab ka mitmekordistada, valides dige
kaardimasti: artu, ruutu, poti voi risti.

Kui mangija on oma valiku teinud, avaneb kaart. Mangija vbidab, kui arvab &igesti. Kui mangija arvab
valesti, kaotab ta oma panustatud raha. Mangija saab vditu mitmekordistada edaspidistes
duubeldamistes niikaua, kuni arvab dige varvi. Mangija saab igal ajal duubeldamisest loobuda,
vajutades COLLECT nuppu. Seejarel lisandub vait krediiti. Kui mangija duubeldamisel kaotab, jatkub
pdhimang.

PREVIOUS CARDS
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SUIT GAMBLE TO WIN
80

COLLECT
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